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karsilastirir.

Benzetim, Drama
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= % :E UNITE KAZANIM YONTEM-TEKNIK | KONU DEGERLENDIRME
T (7]
YR | 2.1. htasini iki Ssteri
3 ] i < | UNITE 1: SATRANCI Satrang ta 351nl ” Gosterip [!'] 3. sinif ve (izeri siniflardaki 6grenciler igin
o7 < S oyuncu arasina dogru Yaptirma, .
> | T TANIYALIM . daha az zaman ayrilabilir.
S A yerlestirir. Anlatim
Bulus Yoluyla
E '<_n: OUNITE 1: SATRANCI 2.2. Satranc taslarini ayirt Ogrenme, , M Vezi‘r .ile $a‘h|n Yerleri.r.lin ngru
s % S TANIVALIM eder. 2.3. Satrang taslarinin | Gosterip yerlestirilmesine 6zen gosterilir (2.5
E ~ — sembollerini ayirt eder. Yaptirma, Soru kazanim).
Cevap, Drama,
2.4. Satrang taslariile Bulus Yoluyla
< L .. sy
s | E = OUNITE 1: SATRANCI sembollerini eslestirir. 2.5. Ogrenrpe,
Tz | < < Satrang taslarini, satrang Gosterip
fr T Y | TANIYALIM .
o — tahtasinda dogru olarak Yaptirma,
yerlestirir. Benzetim, Drama
[1] Ogrencilerin taslarin hareketlerini
2.6. Taglarin hareketini Bulus Yoluyla bedensel zekalarini kullanarak gostermeleri
< — o . . - . ir 1 . . }
s | B = | ONITE 1: SATRANCI se.l.tran.g tahtasi Uzerinde Ogrenr.ne, |s.tfen|r ] Ogrencilerden, okuma yazr.n.a o
= | < < gosterir. 2.7. Satrang Gosterip biliyorlarsa satrang taslarinin hareketi ile ilgili
fr T Y | TANIYALIM . A . . .
< — taslarinin hareketlerini Yaptirma, olarak siir, hikdye yazmalari, resim ¢izmeleri
karsilastirir. Benzetim, Drama | veya getirmeleri istenebilir (2.2, 2.3, 2.4 ve
2.7 kazanimlar).
s 2.6. Taslarin hareketini Bulus Yoluyla
5 | < [ trang tahtasi tizerind Og i i
< |k S | ONITE 1:SATRANCI | 9 f8Ms B8 Aornee ) B 29 EKIM CUMHURIYET
s | £ % | TANIYALIM g o ¢ P BAYRAMI
S| w — taslarinin hareketlerini Yaptirma,
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satrang tahtasinda gosterir.

Gosterip Yapma

(1.1 ve 1.2 kazanimlar).
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2.6. Taslarin hareketini Bulus Yoluyla
< = e Uzeri Og
215 % oumnema | G
2|z % | TANIYALIM g o ¢ P Kizilay Haftasi
9 — taslarinin hareketlerini Yaptirma,
karsilastirir. Benzetim, Drama
[!] Tas alma; kale, fil, vezir, at, piyon ve sah
< _ sirastyla verilir (3.1. kazanim). [!] Tas alirken
UE’ E :E UNITE 1: SATRANCI 3.1. Her bir tasin nasil tas Anlatim, Gosterip | taslara sert vurulmamasi, rakibin tasinin
g | T & | TANIYALIM aldigini gosterir. Yaptirma, Drama | atilmamasi, rakibi rencide edici Atatiirk Haftasi
~ davranislarda bulunulmamasi gerektigi
vurgulanir (3.1 kazanim).
3.2. Piyonlarin gecgerken .. .
s | & = UNITE 1: SATRANCI nasil tas aldigini ﬁ:li;c:r;;Gg?;z;p
2 E < | TANIYALIMOUNITE 1: gosterir.3.2. Piyonlarin AnTaUm 'Gt')steri
~ | % — | SATRANCI TANIYALIM | gecerken nasil tas aldigini ’ P
.. . Yaptirma, Drama
gosterir.
x 3.3. Oyunda taslarini §HIU§ Yoluyla
I | < = korumaya alarak oynar. 3.4 Ogrenme, Alti
= | L .3.4.
< L :f( UNITE 1: SATRANCI . Sapkal L L
< % 3 | TANIYALIM Tas a?lma ||$e||g||| Diisiinme, OGRETMENLER GUNU
5| o — centilmenlik kurallarina Drama. Rol
S uyar. ’
Yapma
4.1. Taslarin glicl ile . I
I
v | & _ hareket kabiliyeti arasinda Bulus Yoluyla L'r]az?r?:jaanirlz gkli“l:(t:Lel:fkree:eglk:?nb:greetllet
S| < | UNITE 1: SATRANCI iliski kurar. 4.2. Taslar Ogrenme, Inda tis ? .
< | T < . - . . kabiliyetinin az, ancak satran¢ oyunundaki
o - Y | TANIYALIM arasindaki giic farkini Gosteri, Beyin i e o
< | o A - rollinden dolayi gliciiniin sinirsiz oldugu fark
— belirtir. 4.3. Taslar arasinda | Firtinasi, s
. ettirilir (4.1 kazanim).
gl siralamasi yapar.
v | = 1.1. Bir 6rnek durumda sah | Anlatim, Bulus [1] Ogrencilerin sah cekme durumunu gésteri
2 % :E( UNITE 1: SATRANCI cekme konumunu fark eder. | Yoluyla Oenme, panosunda veya satrang tahtasinda 6rnek
o« i < | TANIYALIM 1.2. Sah ¢ekme konumunu Problem Cozme, | diyagramlar verilerek fark etmeleri saglanir
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- Anlatim, Bulus
¥ - = PR 1. i
=k Z:': UNITE 1: SATRANCI 2.1 Tehdit altinda k‘al.m|§ \'(.ouluyla
< | T g bir sahin hareketlerini Ogrenme,
- TANIYALIM . N
< | o — gosterir. Problem Cézme,
Gosterip Yapma
< Anlatim, Bulus
¥ = = R . i
=& Z:': UNITE 1: SATRANCI 2.1 Tehdit altinda k.al.m|§ \'(.ciluyla
< | I S bir sahin hareketlerini Ogrenme,
- TANIYALIM . .
< | m — gosterir. Problem Cézme,
Gosterip Yapma
< Anlatim, Bulus
i = | . 2. i i
S < :E UNITE 1: SATRANCI Zailrrir:e(ljtlatral;cmadk?il(kaif“nink:lr écilfeyr:?ne
S|z % | TANIYALIM 3 er yap & & - Yilbagi Tatili
< — nedenleriyle agiklar. Problem Cézme,
Gosterip Yapma
g E ol 3.1. Ornek konumlardan Ornek Olay, [] Ogrencilerin matla ilgili; rakip sahin
< | % :E( UNITE 1: SATRANCI yola ¢ikarak mat .. koseye sikistiriimasi, saha hareket
o | T X o Problem Cézme, . o
o - TANIYALIM konumlariyla ilgili . edebilecegi alanin birakilmamasi sonucuna
Ln A Beyin Firtinasi o
— ¢ikarimlarda bulunur. ulasmalari saglanir (3.1 kazanim).
| - —
Anlatim, Bulus [!] Basit matlar |(_;er|.smde yer a!an sablon
< _ 3.9 Basit mat konumlarini Yoluvla matlardan olan Vezir mati, Koridor mati,
b L < | UNITE 1: SATRANCI - ) i~ v Arap mati, Anestezi mati, Kale mati sirayla c .
o | T S aciklar. 3.3. Basit matlari Ogrenme, . . . Birinci Donemin Sona
o - TANIYALIM . verilir. Matlarin isimleri vurgulanir.Ancak .
© — oyunlarinda kullanir. Problem Cozme, | . . . . Ermesi
- R . isimlerle ilgili ayrintiya girilmez (3.3
Gosterip Yapma
kazanim).
— s = | . . . Bulus Yoluyla
< |5 :E( UNITE 1: SATRANCI 3.4. Verilen konumlarda bir Serenme ikinci Yarvil
2| = Y| TANIYALIM hamlelik matlari fark eder. 8 - v
~ — Problem Cozme Baslangici
— E = | . . . Bulus Yoluyla
<% :E( UNITE 1: SATRANCI 3.4. Verilen konumlarda bir Ogrenme
2 T Y | TANIYALIM hamlelik matlari fark eder. ’
o0 —
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Problem C6zme




Gosterip Yapma
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— E = . . Bulus Yoluyla
< << | UNITE 1: SATRANCI 3.5. Bir hamlelik matlari .
R 3 | TANIVALIM apar Ogrenme,
> | o — yapar. Problem Cozme
Anlatim, Bulus
> Yoluyla
s & % | ONITE 1: saTRANG | 11 Satrang tahtasinda yer C)greynme
] < * : ’
5|z f TANIYALIM alan d'lk &Yr Y.aiay.ve Benzetim,
% Q caprazlari gosterir. Drama, Rol
Yapma
<t N . .
— = | 2.
E % << | UNITE 1: SATRANCI 1.2 T?hta Uzerindeki her bir Anlatim, Gosterip | [!] Yatay ve dikeyler adlari ile birlikte islenir
< | T S TANIYALIM karenin adini, harf ve rakam Yapma (1.2 kazanim)
2 by - kullanarak ifade eder. P ' '
[!] Bu dlizeyde 1.3. kazanimda merkez
< karelerin yeri, bu karelerden kag kareye T ,
— = R ..
& = <C | UNITE 1: SATRANCI 1.3. Satrang tahtasmda' . Anlatim, Gosterip | ulasilabildigi ve karelerin adlari {izerinde Istlkla.I.Marsl nin
< | T S merkez karelerin yerlerini : O . Kabulii ve Mehmet
S |5 < | TANIYALIM . Yapma durulur. [!] Okuma-yazma bilen 6grenciler . ,
gosterir. . . Akif Ersoy’u Anma
N satrang tahtasindaki karelerin adini harf ve Giinii
rakam olarak kendileri yazar (1.3. kazanim).
<
= = | . . 3.
2| < | UNITE 1: SATRANCI rlnzrlf::rlfa”feltg:;:]as'eﬁfeaﬁni Anlatim, Gésterip
s | T Y | TANIYALIM . y Yapma Sehitler Giinii
g — gosterir.
< Bulus Yoluyla
= | = ol o ) 1.1. Satrang tahtasi o
< | % p UNITE 1: SATRANCI . . Ogrenme,
S|z 4 | TANIYALIM Eze[:lna(:e merdiven matini | o4 lem Cozme,
~N yeuiar. GOsterip Yapma
< Bulus Yoluyla
=z | £ % | ONITE 1: SATRANCI 1.2. Satrang tahtasi O
< | % p-] : . grenme,
2]z % | TANIYALIM Uzerinde Tembel matin Problem Cézme,
0 — uygular.




Yapma
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= E = | Bulus Yoluyla
< | < :EE UNITE 1: SATRANCI 1.3. Tembel matindan nasil Ogrenme
o— I wn o . . )
> R' | TANIYALIM korunacagini gosterir. Gosterip Yapma
=z E =i Bulus Yoluyla .
< | % < | UNITE 1: SATRANCI 1.3. Tembel matindan nasil Ogrenme 23 Nisan Ulusal
g L Y | TANIYALIM korunacagini gésterir. S Egemenlik ve Cocuk
~ - Gosterip Yapma
N Bayrami
<
| [ - . St
16 g owmismma | pommedn s
L2731z v | TANIYALIM > grenme, 1 Mayss isci Bayrami
19 — hamlelerini yapar. Gosterip Yapma
<
= = | .. 4.
g L % | UNITE 1: SATRANCI }4 §atrang tahtasi ?tﬂlug Yoluyla
< | T g Uzerinde Coban matinin Ogrenme,
s - TANIYALIM . - .
x — hamlelerini yapar. Gosterip Yapma
- Bulus Yoluyla
= = |- A%
2L < | UNITE 1: SATRANCI | 1.5. Coban matindan nasil | o&re"™®
|z 3 | TANIYALIM korunacagini gosterir Gosterip Yapma,
2 %' — gin'e ' Drama, Rol
Yapma
- Bulus Yoluyla
= = |- A%
2L < | UNITE 1: SATRANCI | 1.5. Coban matindan nasil | o&re"™®
|z 3 | TANIVALIM korunacagini gosterir Gosterip Yapma,
= Fn' — ' Drama, Rol
Yapma
< Bulus Yoluyla
N1 E = Og ,
214 < | UNITE 1: SATRANCI | 1.5. Goban matindan nasil gﬁifZFQYa .
<§( T L Y | TANIYALIM korunacagini gosterir. P Tapma,
19 — Drama, Rol
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< 2. Serbest oyunlar 2.1. Bulus Yoluyla I Oyuna baslamadan el sikisilacagi, oyuna
n% E 5 UNITE 1: SATRANCI ?yunlarmdg rpatlarla ilgili Ogrenr‘ne, beyazlarin ba.slayaf:aél, dokunulan tasin
< | T g ogrendiklerini kullanir. 2.2. | Gosterip Yapma, | oynanmis sayilacagl, oyundan sonra da el
2 . < | TANIYALIM Y ; .
| Q Zamanini satrang oynayarak | Drama, Rol sikistlacagi gibi centilmenlik kurallari
gecirmeye istekli olur. Yapma vurgulanir.
Drama, Rol I Oyuna baslamadan el sikisilacagi, oyuna
= = Yapma, Problem beyazlarin baslayacagi, dokunulan tasin
_ | & < | UNITE 1: SATRANCI | 2.3. Satrancla ilgili kuliip vb. | C6zme, Gosterip | o) 3 ayacagl, 2
Z | I S oynanmis sayilacagi, oyundan sonra da el Ders Yilinin Sona
= - TANIYALIM ¢alismalarin arkinda olur. Yapma, Bulus . . . .
SR — Yoluyla sikistlacagi gibi centilmenlik kurallar ermesi
<
< Bgrenme, vurgulanir.

Bu yillik plan T.C. Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhiginin yayinladigi 6gretim programi esas alinarak yapilmistir. Bu yillik planda toplam egitim 6gretim haftasi 36 haftadir.




